Brian Bress

Nato nel 1975 a Norfolk (Virginia), USA / vive e lavora a Los Angeles

Brian Bress ha iniziato gli studi frequentando i corsi di Cinematografia, video e animazione alla Rhode
Island School of Design. Poi si & dedicato alla pittura durante lo studio magistrale alla University of
California di Los Angeles. Oggi spesso i suoi lavori si servono di nuove forme espressive che
coniugano animazione, pittura, disegno, video e performance. In molti casi vi riveste un ruolo
centrale proprio I'animazione video.

In «Doctor/Patient #2» vediamo due figure umane (si tratta dello stesso artista) del genere che
conosciamo anche dalle animazioni 3D renderizzate della Disney. Le due figure — medico e paziente —
disegnano simultaneamente su un vetro figure dai tratti picassiani, e in questo processo il dottore
reinterpreta il disegno del suo paziente, sempre con un leggero ritardo. Poi il disegno viene
cancellato e ne inizia uno nuovo, e il gioco si ripete.

Con le figure realizzate e mosse dall'artista stesso — presentate su schermi LCD incorniciati come
quadri — Brian Bress sceglie la forma del ritratto e in un certo senso si interroga sul ruolo dell'artista
nel mondo virtuale. La sua opera puo essere inserita nel medesimo contesto di Paul McCarthy o
Mathew Barney, noti gia dagli anni Novanta per le complesse produzioni cinematografiche in cui
presentano una parodia dell'influsso dei mass media sull'arte e la societa.

Chi fa meglio: il dottore o il paziente, I'artista o il non-artista? Con leggerezza, Bress lascia in sospeso
la risposta a questa domanda.

Brian Bress (*1975)

Doctor/Patient #2 (on orange and yellow grids), 2014

Video HD a due canali (a colori), schermi e player HD, montaggio a parete, con cornice, installazione a
due elementi

95,89 x 121,92 x 10,16 cm
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